
REGULAMIN KONKURSU 

„TechDay Challenge – Pokaż technologię w akcji!” 
 

§ 1 POSTANOWIENIA OGÓLNE 
 
1. Organizatorem konkursu jest SMARTSTART Sp. z o.o. z siedzibą w Białymstoku (15-002), 
przy ul. Sienkiewicza 55A/lok.3, działająca jako Niepubliczna Placówka 
Oświatowo-Wychowawcza Edu3Dkacja w Białymstoku. 
2. Konkurs odbywa się pod nazwą: „TechDay Challenge – Pokaż technologię w akcji!”. 
3. Konkurs skierowany jest do publicznych  szkół podstawowych z powiatu białostockiego. 
4. Celem konkursu jest promowanie nowoczesnych technologii w edukacji oraz wspieranie 
kreatywności i aktywności szkół podstawowych. 
5. Organizator kontynuuje misję programu „Laboratoria Przyszłości”, wspierając rozwój 
kompetencji cyfrowych i technologicznych w szkołach podstawowych poprzez działania 
edukacyjne zgodne z polityką oświatową państwa na rok szkolny 2025/2026. 

§ 2 CEL KONKURSU 
 
1. Rozwój technologiczny uczniów klas 1–6 szkół podstawowych poprzez: 

a) promowanie wiedzy o druku 3D, robotyce, VR i ich zastosowaniach w codziennym 
życiu, 

b) popularyzację bezpiecznego korzystania z nowych technologii, w tym sztucznej 
inteligencji, 

c) aktywizację społeczności szkolnych do tworzenia i udostępniania treści edukacyjnych, 
szerzenia wiedzy wśród rodziców, dziadków i całej społeczności szkolnej. 

§ 3 TREŚCI EDUKACYJNE ZGODNE Z POLITYKĄ OŚWIATOWĄ 2025/2026 
 
1. W ramach promocji i popularyzacji rozwoju technologicznego będą prezentowane treści 
zgodne z kierunkami polityki oświatowej państwa, w szczególności:promowanie higieny 
cyfrowej i bezpiecznego korzystania z Internetu, rozwijanie umiejętności krytycznej analizy 
informacji online, omówienie podstaw działania sztucznej inteligencji, w tym: Co to jest sztuczna 
inteligencja (AI)? Dlaczego AI nie zawsze mówi prawdę? Jak rozpoznać czy informacja w 
Internecie jest prawdziwa?Dlaczego warto pytać, kto napisał informację? Jakie są dobre nawyki 
korzystania z nowych technologii? 

§ 4 ZASADY UDZIAŁU W KONKURSIE 
 
1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest zgłoszenie szkoły do udziału w bezpłatnym 
Dniu  Technologicznym. Zgłoszenia do konkursu przyjmowane są do dnia 15 sierpnia 2025 r. 
Zgłoszenia do konkursu dokonuje Dyrektor lub upoważniona przez niego osoba  za 
pośrednictwem formularza zgłoszeniowego na stronie www.edu3dkacja.bialystok.pl/konkurs.  
2. Termin dnia technologicznego jest ustalany przez szkołę i organizatora. Dzień 
Technologiczny musi zostać zorganizowany najpóźniej do 30.09.2025 roku w siedzibach szkół 
uczestniczących, w godzinach 8:00–15:00. 
3. Dzień Technologiczny to seria 20 minutowych pokazów najnowocześniejszych 
technologii używanych w edukacji i związanych z programem Laboratoria Przyszłości oraz 

http://www.edu3dkacja.bialystok.pl/konkurs


Polityką Oświatową 2025/2026. Pokazy dedykowane są dla klas 1-6 i są przeprowadzane przez 
pracowników Organizatora konkursu w udostępnionej sali lekcyjnej z dostępem do 
projektora/tablicy multimedialnej. 
 

4. Technologie prezentowane w trakcie Dnia Technologicznego: 
1) projektowanie i druk 3D – zaprezentujemy najnowocześniejsze drukarki 3D z systemem druku 

wielokolorowego oraz wykonamy wspólnie projekt 3D, 
2) druk jadalną czekoladą – pokażemy że druk 3D to nie tylko plastic, 
3) zaprezentujemy wyjątkowe roboty Unitree Go 2 (w regionie posiada go jedynie Organizator oraz 

Politechnika Białostocka), roboty Fable oraz Skribot, 
4) pokażemy jak wykorzystujemy wirtualną rzeczywistość w edukacji na przykładzie gogli 

OCULUS QUEST, 
5) skanowanie 3D – przedstawimy zalety tej technologii, zaprezentujemy urządzenie oraz omówimy 

jej wykorzystanie w różnych dziedzinach, 
6) podstawowe zagadnienia związane z AI I cyberbezpieczeństwem, porozmawiamy o tym jak 

bezpiecznie korzystać z nowych technologii 
5. Każda szkoła, która weźmie udział w Dniu Technologicznym, przygotowuje pracę konkursową w 

formie krótkiego filmu/relacji/rolki (min. 20 sekund) z wydarzenia, lub innego dowolnego 
wyrazu artystycznego, który jest oceniany przez komisję konkursową. 

6. Każda szkoła publikuje pracę konkursową wraz z krótkim opisem wydarzenia na swojej stronie 
lub mediach społecznościowych i przesyła na adres biuro@edu3dkacja.bialystok.pl link do 
opublikowanej pracy. 

7. Pracę konkursową przesłać do organizatora  do 30 października 2025 r. 
8. Za bezpieczeństwo uczniów podczas Dnia Technologicznego odpowiada szkoła, która zapewnia 

opiekę nauczycieli podczas wydarzenia. Organizator odpowiada za bezpieczne przeprowadzenie 
pokazów i obsługę sprzętu. 

§ 5  OCENA I ROZSTRZYGNIĘCIE KONKURSU 
 

1. Filmy zostaną ocenione przez komisję konkursową złożoną z trzech przedstawicieli 
Organizatora. 

2. Kryteria oceny filmów: 
a) Zaangażowanie uczniów – maks. 10 pkt, 
b) Przejrzystość i jakość relacji filmowej – maks. 10 pkt, 
c) Ukazanie technologii i tematyki pokazu – maks. 10 pkt, 
d) Pomysłowość i kreatywność – maks. 10 pkt. 

3. Łącznie można zdobyć maksymalnie 40 punktów. 
4. Decyzje komisji konkursowej są ostateczne i nie przysługuje od nich odwołanie. 
5. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone w dniu 5 listopada 2025 r. Wyniki konkursu 

zostaną opublikowane na stronie internetowej www.edu3dkacja.bialystok.pl/konkurs oraz 
przekazane e-mailem do szkół. 

§ 6 NAGRODY 
 

1. Zwycięska szkoła (najwyższa liczba punktów – 1 miejsce) otrzyma w terminie do   
30.11.2025 roku: 
1) Nową drukarkę BambuLab P1S Combo z systemem druku wielokolorowego, 
2) Instalacja i szkolenie kadry (max 5 osób), 
3) Certyfikat potwierdzający realizację działań zgodnych z Polityką Oświatową. 
 
2. Szkoły, które zajmą miejsca 2,3,4 otrzymają: 
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a) bezpłatny udział w warsztatach technologicznych dla jednej klasy szkolnej (do 25 osób) 
realizowane w stacjonarnym Centrum Technologicznym Edu3Dkacja w Białymstoku. Warsztaty 
obejmują naukę projektowania 3D, robotyczne eksperymenty oraz wycieczkę do świata 
wirtualnej rzeczywistości. Czas trwania warsztatów: od 1 do 3 godzin. Możliwość realizacji 
obejmuje rok szkolny 2025/2026 (dokładny termin do ustalenia z Organizatorem). 
b) Certyfikat potwierdzający realizację działań zgodnych z Polityką Oświatową. 
3. Pozostałe szkoły biorące udział w wydarzeniu otrzymają Certyfikat potwierdzający realizację 
działań zgodnych z Polityką Oświatową. 

 

§ 7 REKLAMACJE 
 

1. Reklamacje dotyczące przebiegu konkursu należy składać drogą elektroniczną na adres 
email Organizatora (biuro@edu3dkacja.bialystok.pl) w terminie 7 dni od ogłoszenia wyników. 
Reklamacje będą rozpatrywane w terminie 14 dni roboczych. 

 

§ 8 STANDARDY OCHRONY MAŁOLETNICH 
 

1. Organizator oświadcza, że w trosce o dobro małoletnich oraz realizując obowiązek 
prawny, SMARTSTART Sp. z o.o. działając jako Niepubliczna Placówka Oświatowo - 
Wychowawcza Edu3Dkacja w Białymstoku  wprowadziła Standardy Ochrony Małoletnich 
mające na celu szeroko pojętą ochronę małoletnich oraz wypełnienie obowiązków prawnych. 
Standardy ochrony małoletnich to zbiór zasad, które stawiają ochronę małoletniego w centrum 
działań i wartości Jednostki i tym samym pomagają tworzyć bezpieczne, wolne od przemocy i 
przyjazne dla małoletnich środowisko. Małoletni mogą zostać pokrzywdzeni każdym rodzajem 
przestępstwa, jednak najczęściej wskazuje się na przestępstwa przeciwko życiu i zdrowiu, 
wolności seksualnej i obyczajności, przeciwko rodzinie i opiece, czci i nietykalności cielesnej 
oraz przestępstwa przeciwko wolności. 

 

§ 9 POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
 

1. Przystąpienie do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu. 
2. Szkoła umożliwi Organizatorowi odpłatny wynajem sali lekcyjnej (na zasadach 
ogólnych obowiązujących w szkole) w celu prowadzenia przez Organizatora cyklicznych, 
pozalekcyjnych zajęć edukacyjnych dla chętnych uczniów z zakresu nowoczesnych technologii 
i druku 3D, odbywających się raz w tygodniu w trakcie roku szkolnego 2025/2026. Decyzję o 
dostępnych terminach i warunkach wynajmu podejmuje Dyrektor szkoły. 
3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, o ile nie 
wpłyną one na pogorszenie warunków udziału w konkursie. 
4. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania konkursu z przyczyn niezależnych, np. 
działania siły wyższej. O ewentualnym odwołaniu Organizator poinformuje szkoły 
niezwłocznie. 
5. Organizator informuje, że dane osobowe uczestników będą przetwarzane wyłącznie na 
potrzeby organizacji i przeprowadzenia konkursu zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu 
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO). Administratorem danych jest SMARTSTART 
Sp. z o.o. 
6. Organizator informuje że ilość miejsc w konkursie jest ograniczona do 30 szkół. 
Decyduje kolejność zgłoszeń. Po wyczerpaniu limitu miejsc zapisy zostaną zamknięte. 
7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator. 
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Białystok, 11.06.2025 r.  
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