REGULAMIN KONKURSU

,, TechDay Challenge — Pokaz technologie w akcji!”

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem konkursu jest SMARTSTART Sp. z o.0. z siedziba w Biatymstoku (15-002),
przy  ul. Sienkiewicza  55A/lok.3,  dzialajaca  jako  Niepubliczna  Placowka
Oswiatowo-Wychowawcza Edu3Dkacja w Biatymstoku.

2. Konkurs odbywa si¢ pod nazwa: ,,TechDay Challenge — Pokaz technologie w akcji!”.

3. Konkurs skierowany jest do publicznych szkoét podstawowych z powiatu bialostockiego.

4. Celem konkursu jest promowanie nowoczesnych technologii w edukacji oraz wspieranie
kreatywnosci 1 aktywno$ci szkot podstawowych.

5. Organizator kontynuuje misj¢ programu ,Laboratoria Przyszto$ci”, wspierajac rozwoj
kompetencji cyfrowych 1 technologicznych w szkotach podstawowych poprzez dziatania
edukacyjne zgodne z polityka oSwiatowa panstwa na rok szkolny 2025/2026.

§ 2 CEL KONKURSU

1. Rozw¢j technologiczny ucznidéw klas 1-6 szkot podstawowych poprzez:

a) promowanie wiedzy o druku 3D, robotyce, VR i ich zastosowaniach w codziennym
zyciu,

b) popularyzacje bezpiecznego korzystania z nowych technologii, w tym sztucznej
inteligencji,

c) aktywizacje spotecznosci szkolnych do tworzenia i udostgpniania tresci edukacyjnych,
szerzenia wiedzy wsrod rodzicow, dziadkow i catej spolecznosci szkolne;.

§ 3 TRESCI EDUKACYJNE ZGODNE Z POLITYKA OSWIATOWA 2025/2026

1. W ramach promocji i popularyzacji rozwoju technologicznego begda prezentowane tresci
zgodne z kierunkami polityki o$wiatowej panstwa, w szczegdlnosci:promowanie higieny
cyfrowej i bezpiecznego korzystania z Internetu, rozwijanie umiejetnos$ci krytycznej analizy
informacji online, omoéwienie podstaw dziatania sztucznej inteligencji, w tym: Co to jest sztuczna
inteligencja (Al)? Dlaczego Al nie zawsze mowi prawdg? Jak rozpoznaé czy informacja w
Internecie jest prawdziwa?Dlaczego warto pyta¢, kto napisat informacj¢? Jakie sa dobre nawyki
korzystania z nowych technologii?

§ 4 ZASADY UDZIALU W KONKURSIE

1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest zgloszenie szkoty do udziatu w bezptatnym
Dniu Technologicznym. Zgloszenia do konkursu przyjmowane sa do dnia 15 sierpnia 2025 r.
Zgloszenia do konkursu dokonuje Dyrektor lub upowazniona przez niego osoba za
posrednictwem formularza zgloszeniowego na stronie www.edu3dkacja.bialystok.pl/konkurs.

2. Termin dnia technologicznego jest ustalany przez szkole 1 organizatora. Dzien
Technologiczny musi zosta¢ zorganizowany najp6zniej do 30.09.2025 roku w siedzibach szkot
uczestniczacych, w godzinach 8:00-15:00.

3. Dzien Technologiczny to seria 20 minutowych pokazow najnowoczesniejszych
technologii uzywanych w edukacji i zwigzanych z programem Laboratoria Przyszlosci oraz
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2)
3)

4)
5)
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Polityka O$wiatowg 2025/2026. Pokazy dedykowane sg dla klas 1-6 i sg przeprowadzane przez
pracownikéw Organizatora konkursu w udost¢pnionej sali lekcyjnej z dostgpem do
projektora/tablicy multimedialne;.

Technologie prezentowane w trakcie Dnia Technologicznego:

projektowanie i druk 3D — zaprezentujemy najnowoczesniejsze drukarki 3D z systemem druku
wielokolorowego oraz wykonamy wspdlnie projekt 3D,

druk jadalng czekolada — pokazemy ze druk 3D to nie tylko plastic,

zaprezentujemy wyjatkowe roboty Unitree Go 2 (w regionie posiada go jedynie Organizator oraz
Politechnika Biatostocka), roboty Fable oraz Skribot,

pokazemy jak wykorzystujemy wirtualng rzeczywistos¢ w edukacji na przyktadzie gogli
OCULUS QUEST,

skanowanie 3D — przedstawimy zalety tej technologii, zaprezentujemy urzadzenie oraz omoéwimy
jej wykorzystanie w roznych dziedzinach,

podstawowe zagadnienia zwiazane z Al I cyberbezpieczenstwem, porozmawiamy o tym jak
bezpiecznie korzysta¢ z nowych technologii

Kazda szkota, ktéra wezmie udziat w Dniu Technologicznym, przygotowuje prace konkursowa w
formie krotkiego filmu/relacji/rolki (min. 20 sekund) z wydarzenia, lub innego dowolnego
wyrazu artystycznego, ktory jest oceniany przez komisj¢ konkursows.

Kazda szkota publikuje pracg konkursowa wraz z krotkim opisem wydarzenia na swojej stronie
lub mediach spolecznosciowych i przesyla na adres biuro@edu3dkacja.bialystok.pl link do
opublikowanej pracy.

Prace konkursowa przesta¢ do organizatora do 30 pazdziernika 2025 r.

Za bezpieczenstwo uczniow podczas Dnia Technologicznego odpowiada szkota, ktora zapewnia
opieke nauczycieli podczas wydarzenia. Organizator odpowiada za bezpieczne przeprowadzenie
pokazdw 1 obstuge sprzetu.

§ 5 OCENA I ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU

1. Filmy zostang ocenione przez komisje konkursowg zlozong z trzech przedstawicieli
Organizatora.
2. Kiryteria oceny filmow:
a) Zaangazowanie uczniéw — maks. 10 pkt,
b) Przejrzystosc¢ i jakos¢ relacji filmowej — maks. 10 pkt,
c¢) Ukazanie technologii i tematyki pokazu — maks. 10 pkt,
d) Pomystowos¢ i kreatywno$¢ — maks. 10 pkt.
3. Lacznie mozna zdoby¢ maksymalnie 40 punktow.
4. Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
5. Wyniki konkursu zostang ogloszone w dniu 5 listopada 2025 r. Wyniki konkursu
zostang opublikowane na stronie internetowej www.edu3dkacja.bialystok.pl/konkurs oraz
przekazane e-mailem do szkot.

§ 6 NAGRODY
1. Zwycieska szkota (najwyzsza liczba punktéw — 1 miejsce) otrzyma w terminie do
30.11.2025 roku:
1) Nowa drukarke BambuLab P1S Combo z systemem druku wielokolorowego,
2) Instalacja i szkolenie kadry (max 5 osob),

3) Certyfikat potwierdzajacy realizacje dziatan zgodnych z Polityka Oswiatows.

2. Szkoty, ktére zajma miejsca 2,3,4 otrzymaja:
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a) bezptatny udzial w warsztatach technologicznych dla jednej klasy szkolnej (do 25 0sdb)
realizowane w stacjonarnym Centrum Technologicznym Edu3Dkacja w Biatymstoku. Warsztaty
obejmuja nauke projektowania 3D, robotyczne eksperymenty oraz wycieczke do $wiata
wirtualnej rzeczywistos$ci. Czas trwania warsztatow: od 1 do 3 godzin. Mozliwo$¢ realizacji
obejmuje rok szkolny 2025/2026 (doktadny termin do ustalenia z Organizatorem).

b) Certyfikat potwierdzajacy realizacje dziatan zgodnych z Polityka Oswiatowa.

3. Pozostate szkoty biorgce udzialt w wydarzeniu otrzymaja Certyfikat potwierdzajacy realizacje
dziatan zgodnych z Polityka Oswiatow3.

§ 7REKLAMACIJE

1. Reklamacje dotyczace przebiegu konkursu nalezy sktada¢ droga elektroniczng na adres
email Organizatora (biuro@edu3dkacja.bialystok.pl) w terminie 7 dni od ogloszenia wynikow.
Reklamacje beda rozpatrywane w terminie 14 dni roboczych.

§ 8 STANDARDY OCHRONY MALOLETNICH

1. Organizator o$wiadcza, ze w trosce o dobro maloletnich oraz realizujac obowigzek
prawny, SMARTSTART Sp. z o.0. dzialajac jako Niepubliczna Placowka Os$wiatowo -
Wychowawcza Edu3Dkacja w Biatlymstoku wprowadzita Standardy Ochrony Maloletnich
majace na celu szeroko pojeta ochrong maloletnich oraz wypehienie obowiazkéw prawnych.
Standardy ochrony matoletnich to zbior zasad, ktore stawiaja ochrong matoletniego w centrum
dziatan i wartos$ci Jednostki i tym samym pomagaja tworzy¢ bezpieczne, wolne od przemocy i
przyjazne dla matoletnich srodowisko. Matoletni moga zosta¢ pokrzywdzeni kazdym rodzajem
przestepstwa, jednak najczesciej wskazuje si¢ na przestepstwa przeciwko zyciu i zdrowiu,
wolnosci seksualnej i obyczajnosci, przeciwko rodzinie i opiece, czci i nietykalnosci cielesnej
oraz przestgpstwa przeciwko wolnosci.

§ 9 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Przystapienie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.

2. Szkota umozliwi Organizatorowi odplatny wynajem sali lekcyjnej (na zasadach
og6lnych obowigzujacych w szkole) w celu prowadzenia przez Organizatora cyklicznych,
pozalekcyjnych zaje¢ edukacyjnych dla chetnych ucznidow z zakresu nowoczesnych technologii
i druku 3D, odbywajacych si¢ raz w tygodniu w trakcie roku szkolnego 2025/2026. Decyzje o
dostepnych terminach i warunkach wynajmu podejmuje Dyrektor szkoty.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, o ile nie
wplyng one na pogorszenie warunkéw udziatu w konkursie.
4, Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania konkursu z przyczyn niezaleznych, np.

dziatania sity wyzszej. O ewentualnym odwotaniu Organizator poinformuje szkoty
niezwlocznie.

5. Organizator informuje, ze dane osobowe uczestnikow beda przetwarzane wylacznie na
potrzeby organizacji i przeprowadzenia konkursu zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO). Administratorem danych jest SMARTSTART
Sp. z o.0.

6. Organizator informuje Ze ilo§¢ miejsc w konkursie jest ograniczona do 30 szkél.
Decyduje kolejnos$¢ zgloszen. Po wyczerpaniu limitu miejsc zapisy zostana zamkniete.

7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.


mailto:biuro@edu3dkacja.bialystok.pl

Biatystok, 11.06.2025 r.
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